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عُمــــان  �سلـــطنة  في  والتعلــيم  الــتربيــة  ووزارة   Binary Logic SA �شــركة  بين  خا�صــة  اتفاقــية  بموجـب  الكتاب  هذا   نُ�شِرَ 

)عقد رقم 237/2021( للا�ستخدام في �سلطنة عُمان.

Binary Logic SA 2022 © حقوق الن�شر

كما �أنَّ جميع الحقوق محفوظة، ولا يجوز ن�سخ �أي جزء من هذا المن�شور �أو تخزينه في �أنظمة ا�سترجاع البيانات �أو نقله ب�أي �شكل 

من الأأ�شكال، �أو ب�أي و�سيلة �إلكترونية �أو ميكانيكية �أو بالن�سخ ال�ضوئي �أو الت�سجيل �أو غير ذلك دون �إذن كتابي من النا�شرين.

كما يُرجى ملاحظة ما ي�أتي: يحتوي هذا الكتاب على روابط �إلى مواقع ويب لا تُدار من قبل �شركة Binary Logic . ورغم �أنَّ 

الم�س�ؤولية عن  �أنها لا تتحمل  �إلا  تبذل ق�صارى جهدها ل�ضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها،   Binary Logic شركة�

محتوى �أي مواقع ويب خارجية.

لة وتُ�ستخدم  �إ�شعار بالعلامات التجارية: �أ�سماء المنتجات �أو ال�شركات المذكورة هنا قد تكون علامات تجارية �أو علامات تجارية مُ�سجَّ

فقط بغر�ض التعريف والتو�ضيح ولي�س هناك �أي نية لانتهاك الحقوق، حيث تنفي �شركة Binary Logic وجود �أي ارتباط �أو رعاية 

�أو ت�أييد من جانب مالكي العلامات التجارية المعنيين. تُعد Microsoft و Windows و Bing و Edge و Office 365 علامات 

 Scratch Cat و  Scratch و�شعار  Scratch ا�سم ويعد   .Microsoft Corporation ل�شركة لة  مُ�سجَّ �أو علامات تجارية  تجارية 

.Scratch علامات تجارية لفريق

ولا ترعى ال�شركات �أو المنظمات المذكورة �أعلاه هذا الكتاب �أو ت�صرح به �أو ت�صادق عليه. 

حاول النا�شر جاهدًا تتبع مُلّّاك الحقوق الفكرية كافة، و�إذا كان قد �سقط ا�سم �أيٍّ منهم �سهوًا ف�سيكون من دواعي �سرور النا�شر 

اتخاذ التدابير اللازمة في �أقرب فر�صة.

تمت مواءمة الكتاب بموجب القرار الوزاري رقم2021/67 واللجان المنبثقة عنه.

جميع حقوق الطبع والن�شر والتوزيع في �سلطنة عُمان محفوظة لوزارة التربية والتعليم.

ولا يجوز طبع الكتاب �أو ت�صويره �أو �إعادة ن�سخه كاملًا �أو مجز�أً �أو ترجمته �أو تخزينه في نطاق ا�ستعادة المعلومات ب�أي �شكل من 

الأأ�شكال �إلا ب�إذن كتابي م�سبق من الوزارة، وفي حال الاقتبا�س الق�صير يجب ذكر الم�صدر.
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�سَلْطَنَةُ عُمان





بِ���ال���نُّ���ف���و����سِ يُ��فْ��تَ��دى

ُّ
النَّ�شيدُ الـْوَطَنِي

خ��اء
َّ
وَا�سْعَدي وَانْعَم�ي بِالر

لَ�ن����ا احْفَ��ظْ  رَبَّ�ن���ا  ي��ا 

عْ��بَ ف��ي الأَوْط���ان وَال�سَّ

يَّــــــدًا ُ�ؤَ
مـــ ـــــــــدُمْ 

َ
وَلْـــي

ــان ــط ــلْ
ُّ

ــس ــ� جَــــالَــــةَ ال

م���������ان بِ����الْ����عِ����زِّ والأَ

ــــدًا ــــجَّ ــــمَ ـــــاً مُ عـــــاهِ

يا عُمانُ نَحْنُ مِنْ عَهْدِ النَّبي

مــاء
َّ

فــارْتَقـــي هـــــامَ ال�س

بِ
َ
الْعَر ــرامِ  كِ مِــنْ  ــيــاءُ  اأَوْفِ

يـــاء وَامْلَـئـي الْكَـــْ�نَ الـ�سِّ





تقديم

الحمد لله رب العالمين، والصلاة والسلام على أشرف المرسلين، وعلى آله وصحبه أجمعين،،،
سعت وزارة التربية والتعليم إلى تطوير المنظومة التعليمية في جوانبها المختلفة؛ لمواكبة التطورات 
واحتياجات  العالي،  التعليم  مؤسسات  متطلبات  وتلبية  والتقانة،  المعرفة  مجالي  في  المتسارعة 
2040 وركائزها التي  المجتمع العُماني وسوق العمل، وهي بذلك تتوافق مع أهداف رؤية عُمان 
متعلم  التعليمية؛ لإعداد  والبرامج  الدراسية  المناهج  التعليم وتطوير  أهمية رفع جودة  أكدت 

ا في جميع المجالات. معتز بهويته، مبدع ومبتكر، ومنافس عالميًّ

والإستراتيجية  عُمان،  سلطنة  في  التعليم  فلسفة  مع  منسجمة  الدراسية  المناهج  جاءت  كما 
الوطنية للتعليم 2040 في تهيئة الفرص المناسبة لبناء الشخصية المتكاملة للمتعلمين، والحرص 
على امتلاكهم مهارات القرن الحادي والعشرين؛ كريادة الأعمال والابتكار، وأخلاقيات العمل، 
والبحث  التفكير  مهارات  وتعزيز  المعرفة،  وإنتاج  الحديثة  التكنولوجيا  مع معطيات  والتعامل 
بالقضايا الإنسانية، وقيم السلام والحوار، والتسامح والتقارب  العلمي، ورفع مستوى وعيهم 

بين الثقافات.

وضع  الذي  الدرا�سي،  للمنهاج  والمهاري  المعرفي  للمحتوى  ترجمة  المدر�سي  الكتاب  هذا  ويمثل 
ليستقي منه الطالب معلومات شاملة ومتنوعة، وليكتسب منه مهارات تعليمية مختلفة؛ لتحقيق 
ما تصبو إليه الوزارة من أهداف تربوية، وغايات سامية تسهم في تقدم هذا الوطن العزيز تحت 
ظل القيادة الحكيمة لمولانا حضرة صاحب الجلالة السلطان هيثم بن طارق المعظم حفظه الله 

ورعاه. 

د.مديحة بنت أحمد الشيبانية
وزيرة التربية والتعليم 





المقدمة
عزيزي ولي أمر التلميذ/ التلميذة:

الصناعية  الثورة  أحدثتها  التي  التكنولوجية،  للطفرة  نتيجة  رات جوهرية  يُّ
َ
غ

َ
ت اليوم  العالم  يشهد 

الرابعة في مختلف القطاعات؛ لذا أصبحت مهارات تقنية المعلومات من المهارات الأساسية التي 

 ،
ً

وفعّالًا ا، 
ً
نشط المتعلم  لجعل  للمتعلمين،  إكسابها  إلى  الحديثة  التعليمية  النظم  جميع  تسعى 

سِبَه مهارات حل المشكلات، والتفكير المنطقي، والإبداع. ومن 
ْ

ا لأهمية التعلم، ولِتُك
ً
ومنتجًا، ومدرك

هذا المنطلق يسرنا أن نضع بين يديك كتاب عالمي الرقمي للصف الأول )الفصل الدرا�سي الثاني( 

مُ هذه  قدَّ
ُ
الذي تمت مواءمته وفق إطار سلسلة منهاج تقنية المعلومات من Binary Logic SA. وت

السلسلة بطريقة جاذبة وسلسة تحفز ابنك/ ابنتك على تطبيق المهارات الأساسية التي يحتاجها 

في هذه المرحلة، التي ستسهم في تطوير مهاراتهم في مجال تقنية المعلومات.

إلى  بالتعرف  ابنتك رحلته  ابنك/  في مجمله وحدتين دراسيتين، حيث سيبدأ  الكتاب  يتناول هذا 

بسيطة  مهام  لتنفيذ  واتباعها  تعليمات  إنشاء  خلال  من  للبرمجة،  المنطقي  التفكير  أساسيات 

الوحدة  وفي  وإصلاحها.  البرمجية  الأخطاء  استكشاف  كيفية  إلى  سيتعرف  كما  معقدة،  وأخرى 

الثانية سيتعلم كيفية البرمجة، وسين�شئ برامج إبداعية مختلفة.

اليومية  الحياة  بأحداث  مرتبطة  الكتاب  أنشطة  أن  التلميذة  التلميذ/  أمر  ولي  عزيزي  ستلاحظ 

وبالمواد الدراسية المختلفة، لتوجيه ابنك/ ابنتك إلى ضرورة تفعيل استخدام التقنية في مجالات 

ة.
ّ
م كاف

ّ
التعل

وفي الختام، نوجّه عنايتك إلى ضرورة إرشاد ابنك/ ابنتك إلى المحافظة على كتابه المدر�سي، باعتباره 

دليله ومرجعه في أثناء تعلمه للمادة وتنفيذ أنشطتها. وفق الله أبناءنا في مسيرتهم التعليمية. 
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مَرْحَبًا، �أنَا �أَحْمَدُ، 
ةَ  وَ�سَنَتَعَلَّمُ مَعًا كَذلِكَ كَيفيَّ

اتِّباعِ التَّعليماتِ في تَطْبيقاتِ 
الْْحا�سوبِ.

رْ ِ
ّ
ك
َ
ف
ُ
1.لِن

مَرْحَبًا، 
�أنَا �سارَةُ، �سَ�أُ�ساعِدُكَ 

ةِ اتِّباعِ التَّعليماتِ  عَلى فَهْمِ كَيفيَّ
لإإِنْْجازِ مَهامَّ في لحاياةِ 

اليوميَّةِ.



�أَهْدافُ التَّعَلُّمِ
بَعْدَ الانْتِهاءِ مِنْ هذهِ الوَحْدَةِ �سَتكونُ قادرًا عَلى:

فِ المهامِّ البَ�سيطَةِ.  �< وَ�صْ
ةٍ.  باعِ خُطُواتٍ مُتَ�سَلْ�سِلَةٍ لأأَداءِ مَهَمَّ < اِتِّ

غيَرةٍ.  ةٍٍ �إِلََى خُطُواتٍ �صَ < تَقْ�سيمِ مَهَمَّ
.Digital Kids Go! ِةِ لِتَطْبيق فِ �إلِى الأأوامِرِ الأأَ�سا�سيَّ < التَّعرُّ

< �إِعْطاءِ تَعليماتٍ لِتَحْريكِ كائِنٍ.
حيحِها. < اِ�سْتِكْ�شافِ الأأَخْطاءِ وَتَ�صْ

مَةُ الـمُقَدِّ
تَعليماتٍ  �إِنْ�شاءِ  خِلالِ  مِنْ  اليَوميَّةِ  �أَنْ�شِطَتِكَ  تَنظيمِ  كَيفيَّةَ  الوَحْدَةِ  هذهِ  في  �سَتَتعلَّمُ 
غيرةٍ  دَةَ يُُمكِنُ تَقْ�سيمُها �إِلى خُطُواتٍ �صَ نَّ المهامَّ  المعَقَّ حيحٍ. كَما �سَتَفْهَمُ �أَ واتِّباعِها بِ�شَكْلٍ �صَ

لاحِها. �صْ خْطاءِ في برَنْامَجِكَ و�إِ ةَ ا�سْتِك�شافِ لأاأَ ا كَيفيَّ لِيَ�سْهُلَ تَنفيذُها، وَ�سَتتعلَّمُ �أَي�ضً

> Digital Kids Go!

لأاأَدَواتُ
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.)Sequence( ُالتَّ�سَلْ�سُل

دَةٍ.  دَّ ةٍ مُُحَ حيحٍ لِتَنْفيذِ مَهَمَّ عُ الُخطُواتِ في تَرْتيبٍ �صَ التَّ�سَلْ�سُلُ هُوَ وَ�ضْ

تَعْتَمِدُ لُعْبَةُ "لَحاجْلةِ" عَلى القَفْزِ 
مَةِ بِالتَّتابُعِ. فَوْقَ المربَّعاتِ المرقَّ

يُعَدُّ اِتِّباعُ التَّعليماتِ 
ا لِلْغايةِ لِتَبْ�سيطِ  �أَمْرًا مُهِمًّ

دَةٍ في لَحاياةِ  دَّ وَ�إِنْْجازِ مَهامَّ مُُحَ
ةِ. اليَوميَّ

اِتِّباعُ التَّعليماتِ رْ�سُ 1.1:	 الدَّ
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1

هابِ �إلِى لْْمادرَ�سَةِ. لاا�سْتِعدادُ لِلذَّ

2

فْ �أَ�سْنانَكَ. نَظِّ

3

اِرْتَدِ مَلابِ�سَكَ.

4

لِّ الفَجْرَ. �صَ

6

اِحْمِلْ حقيبَتَكَ.

5

تَناوَلْ وَجْبَةَ الفُطورِ.

اِ�سْتَيقِظْ.

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ
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2 1

34

5

عِنْدَ غَ�سْلِ يَديْكَ 
تََحتاجُ �إِلى اتِّباعِ 

تيبٍ  خُطُواتٍ مُعيَّنةٍ بِتََرْ
دٍ. دَّ مُُحَ



19

حيحِ. تيبِ ال�صَّ وَرَ وَفْقًا لِلتَّرَّ مِ ال�صُّ رَقِّ 1

حيحِ. تيبِ ال�صَّ وَرَ وَفْقًا لِلتَّرَّ مِ ال�صُّ رَقِّ 2

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ



20

�ضيِر �شَطيَرةٍ. ةِ تََحْ تَقْ�سيمُ مَهَمَّ

�إِذا كُنْتَ 
�ضيِر  تَرْغَبُ في تََحْ

، فَ�أَنْتَ بِحاجَةٍ �إِلََى  �شَطيَرةِ جُبْْنٍ
موعَةٍ مِنَ  ةِ �إِلََى مََجْ تَقْ�سيمِ المهََمَّ

الُخطُواتِ.
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2 1   

34

مُ  عْبًا، وَلكِنْ عِنْدما تُقَ�سِّ قَدْ يَبْدو رَ�سْمُ هذهِ النَّحْلةَِ �أَمْرًا �صَ
بِحُ لأاأمْرُ �سَهْلًًا. غيرةٍ يُ�صْ ةَ �إِلى خُطُواتٍ �صَ المهََمَّ

�سْمُ بِالُخطُواتِ. الرَّ

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ
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ارُْ�سُمْ نَحْلةًَ. 3
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لى المنزِلِ. ارُْ�سُمِ الم�سارَ )Path( الَّذي يَجِبُ �أَنْ تَتَّبِعَهُ �سارَةُ لِلْو�صولِ �إِ 4

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ
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1

2
3

ةٍ بَ�سيطَةٍ تَنْفَيذُ مَهَمَّ رْ�سُ 1.2:	 الدَّ

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

3

ب
ح
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انق 2
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فأر
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انق

1

رْ�سِ  في هذا الدَّ
�سَنَ�سْتَخْدِمُ التَّعليماتِ 
لِتَنْفيذِمَهامَّ في تَطْبيقِ 

Digital Kids Go!

هَيّا بِنا 
ةَ  ذَ المهَمَّ لِنُنَفِّ

لأاأولى.

Digital Kids Go! َاِفْتَحِ تَطْبيق
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1

2

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

1
2

ةٍ بَ�سيطَةٍ رْ�سُ 1.2: تَنْفَيذُ مَهَمَّ الدَّ
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ةُ )Mission( لأاأولى. المهَمَّ

فْحَةُ  ال�صَّ
ئي�سَةُ الرَّ   )Commands( ُلأاأوامِر

كائِنُ 
يَّارَةِ ال�سَّ

زِرُّ التَّ�شْغيلِ مِنْطَقَةُ تَرْتيبِ لأاأوامِرِ

اِ�سْتَخْدِمِ 
لأاأوامِرَ لِتَحْريكِ كائِنِ 

يارَةِ �إِلى مِنْطَقَةِ وقوفِ  ال�سَّ
يَّاراتِ. ال�سَّ
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يارَةُ؟ كُ ال�سَّ كيفَ تَتَحَرَّ

ورانُ �إِلََى الْيَميِن الدَّ
)Turn right(

ورانُ �إِلََى الْيَ�سارِ الدَّ
)Turn left(

كُ �إِلى لأاأَمامِ التَّحَرُّ
)Move forward(

كُ �إِلى الَخلْفِ التَّحَرُّ
)Move backward(

ةٍ بَ�سيطَةٍ رْ�سُ 1.2: تَنْفَيذُ مَهَمَّ الدَّ
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يارَةِ. �أَعْطِ لأاأوامِرَ لِل�سَّ

1 2 3 4 5

كُلُّ مُرَبَّعٍ = خُطْوَةً

كَمْ خُطْوَةً يَجِبُ 
يارةِ القيامُ بِها  عَلى ال�سَّ

ةِ؟ لِتَنْفيذِ المهَمَّ
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1

2

3

انُْقُرْ 5 مَرّاتٍ

يُّحَذْفُ �أمَْرٍ مََجِ الأأَمْرُ البََرْ
�إِعادَةُ الكائِنِ �إِلََى 

نُقْطَةِ البِدايَةِ

1
2
3

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

ةٍ بَ�سيطَةٍ رْ�سُ 1.2: تَنْفَيذُ مَهَمَّ الدَّ

كْ �إِلََى لأاأَمامِ. رَّ تََحَ
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1

2

3

انُْقُرْ 3 مَرّاتٍ.

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

3
2

1 كْ �إِلََى الخلْفِ. رَّ تََحَ
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2 1

1 2 3 4

يارَةَ �أرَْبَعَ خُطُواتٍ لِلْْأأمَامِ، ثُمَّ خُطْوتَيْْنِ لِلْخَلْفِ. كِ ال�سَّ ةَ لأاأولى، وَحَرِّ اِفْتَحِ المهََمَّ 1

ةٍ بَ�سيطَةٍ رْ�سُ 1.2: تَنْفَيذُ مَهَمَّ الدَّ
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عِنْدَما 
يَكونُ هُناكَ خَطَ�أٌ في 

نَ  تَرتيبِ الُخطُواتِ، لَنْ نَتَمَكَّ
ةِ بِ�شَكْلٍ  مِنْ �إِنْهاءِ المهََمَّ

حيحٍ. �صَ

�أَيْنَ المْ�شكِلةَُ؟

اِ�سْتِكْ�شافُ لأاأَخْطاءِ رْ�سُ 1.3:	 الدَّ
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هابُ �إِلََى المكتبةِ. ريطَةُ الذَّ لْْخاَ
الَّتي بِحَوْزَتي لَيْ�سَتْ 

كُنِنُي الو�صولُ  حيحَةً، ولا يُُمْ �صَ
ريقُ  �إِلََى لْْماكتَبَةِ، فما الطَّ

حيحُ؟ ال�صَّ

رْ�سُ 1.3: اِ�سْتِكْ�شافُ لأاأَخْطاءِ الدَّ
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لأاأَخْطاءُ المتَعَلِّقَةُ بِالُخطُواتِ المفْقودَةِ.

لَقَدْ زَرَعْتُ هذهِ 
هْرَةَ لكِنَّها لََمْ تَنْمُ،  الزِّ

فَما الَخطَ�أُ؟

هَيّا بِنا نَزْرَعُ زَهْرَةً.
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لَقَدْ نَ�سيتِ 
رَيَّها.

رْ�سُ 1.3: اِ�سْتِكْ�شافُ لأاأَخْطاءِ الدَّ
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لأاأخَْطاءُ المتعَلِّقَةُ بِالتَّعليماتِ.

لِ  لماذا لََمْ تَ�صِ
يارةُ �إِلى مِنْطَقَةِ وقوفِ  ال�سَّ

ياراتِ؟ ال�سَّ

لُ �إِلََى  يارَةِ تَ�صِ عْلِ ال�سِّ حيحَةَ لِِجَ ارُْ�سُمِ لأاأوامِرَ ال�صَّ
ياراتِ. مِنْطَقَةِ وقوفِ ال�سَّ 1

41 2 3
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حيحَةَ. اِخْتََرِ الإإِجابَةَ ال�صَّ 2

اِخْتَفى لأاأَمْرُ 
يُّ بَعْدَ �أَنْ �أَ�ضَفْتُهُ في  مََجِ البََرْ

رُّ الَّذي  مِنْطَقةِ لأاأوامِرِ، ما الزِّ
نَقَرْتُهُ بِالَخطَ�أ؟

رْ�سُ 1.3: اِ�سْتِكْ�شافُ لأاأَخْطاءِ الدَّ
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1

1

دَةٍ عَقَّ ةٍ مُُ تَنْفيذُ مَهَمَّ رْ�سُ 1.4:	 الدَّ
دُرْ يََمينًا.

الُخطْوَةُ الثّانيَةُ

الُخطْوَةُ الثّالِثَةُ

الُخطْوَةُ لأاأولى
1 2 3 4

1

2

3
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3

4

5

دَةٍ ةٍ مُعَقَّ رْ�سُ 1.4: تَنْفيذُ مَهَمَّ الدَّ

حيحَةَ. �أَعْطِ لأاأَوامِرَ ال�صَّ
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دُرْ يَ�سارًا.
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ةِ المثَلَّجاتِ. حَطَّ هْ �إلِى وِجْهَتِكَ النِّهائيَّةِ مُرورًا بِِمَ تَوَجَّ

هُناكَ مَ�سارانِ 
ارَةِ اتِّباعُهُما  يَّ كِنُ لل�سَّ يُُمْ

لِلْو�صولِ �إِلى مِنْطَقَةِ وقوفِ 
يَّاراتِ �أَحَدُهُما �أَقْ�صَرُ مِنَ  ال�سَّ

لآاآخرِ.

ةِ ال�سّابِعَةِ. اِنْتَقِلْ �إِلى المهَمَّ

نَعَمْ، 
وَلكِنَّ الهَدَفَ مِنْ 

ةِ هُوَ لُحا�صولُ على  هذهِ المهَمَّ
لًا، ثُمَّ الو�صولُ �إِلََى  المثُلَّجاتِ �أَوَّ

ياراتِ. مِنْطَقَةِ وقوفِ ال�سَّ

دَةٍ ةٍ مُعَقَّ رْ�سُ 1.4: تَنْفيذُ مَهَمَّ الدَّ
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1

الُخطْوَةُ 2.

غَرَ. دَةَ �إِلََى مَهامَّ �أَ�صْ ةَ المعَقَّ مِ المهَمَّ قَ�سِّ

الُخطْوَةُ 1.

لَقَدْ حَ�صَلْتُ عَلى المثَلَّجاتِ.

يارَةِ �إِلََى نُقْطَةِ البِدايَةِ. �إِعادَةُ ال�سَّ
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2

1 3

4

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

قر بز
ان
1

2
3

4

4

الُخطْوَةُ 3.

دَةٍ ةٍ مُعَقَّ رْ�سُ 1.4: تَنْفيذُ مَهَمَّ الدَّ
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ةِ الثّامِنَةِ، و�أَعْطِ التَّعليماتِ  اِنْتَقِلْ �إِلى المهَمَّ
ياراتِ. للو�صولِ �إِلى مِنْطَقَةِ وقوفِ ال�سَّ 1

الهَدَفُ 
ةِ هُوَ  مِنْ هذهِ المهَمَّ

الو�صولُ �إِلى مِنْطَقَةِ وقوفِ 
بُ العائِقِ. نُّ ياراتِ وَتََجَ ال�سَّ
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اِبْحَثْ عَنِ لأاأَخْطاءِ المتَعَلِّقَةِ بِالتَّعليماتِ.2

ةِ الخامِ�سَةِ، ثُمَّ لاحِظْ ما  اِنْتَقِلْ �إِلى المهَمَّ
حيحَةً �أَوْ خاطِئةً. �إذا كانَتِ التَّعليماتُ �صَ

لَقَدْ 
يَّارَةَ هذهِ  �أَعْطَيْتُ ال�سَّ

التَّعليماتِ، وَلكِنَّها لََمْ تُكْمِلِ 
ةَ. المهَمَّ

دَةٍ ةٍ مُعَقَّ رْ�سُ 1.4: تَنْفيذُ مَهَمَّ الدَّ
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في الِختامِ

46

رجاتُ التَّعَلُّمِ مُُخْ

بَعْدَ تَعَلُّمي لِلْوَحْدَةِ، �أَ�سْتَطيعُ �أَنْ:

نَةٍ.  ةٍ مُعَيَّ بِعَ خُطُواتٍ مُتَ�سَلْ�سِلةًَ لِتَنْفيذِ مَهَمَّ < �أَتَّ

يَ اليوميَّةَ. طَ مَهامِّ < �أُبَ�سِّ

  Digital Kids Go! ِأَ�سْتَخْدِمَ �أَوامِرَ تَطْبيق�� >
ةٍ. لِتَنْفيذِ مَهَمَّ

حَها. حِّ < ��أَ�سْتَكْ�شِفَ لأاأَخْطاءَ وَ�أُ�صَ

غيَرةٍ. عْبَةً �إِلى خُطُواتٍ �صَ ةً �صَ مَ مَهَمَّ < ��أُقَ�سِّ

      

      

      

      

      

في الِختامِ
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 Command Path �أَمْرٌ� مَ�سارٌ�

 Direction اهٌ� Sequence اِتِّجِّ تَ�سَلْ�سُلٌ�

 Instructions Step تَعْليماتٌ� خُطْوَةٌ�

 Mistake Mission خَطَ�أٌ� ةٌ� مَهَمَّ

 Move كْ� رَّ Turn تََحَ �أَدِرْ�

 Order تَطْبيقٌ                                  Applicationرَتِّبْ�

طَلحاتُ الـمُْ�صْ
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بَرْمِجُ
ُ
ا ن 2. هَيَّ
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كَما  لِلْحا�سوبِ،  التَّعْليماتِ  لإإِعْطاءِ  حيحَةِ  ال�صَّ القَواعِدِ  اِتِّباعَ  الوَحْدَةِ  هذهِ  في  �سَتَتعلَّمُ 
  .ScratchJr ِتَلفةٍ بِا�سْتِخدامِ تَطْبيق بْداعاتِكَ في �إِنْ�شاءِ بَرامِجَ مُُخْ �سَتَ�سْتَخْدِمُ �إِ

مِ �أَهْدافُ التَّعلُّ
 بَعْدَ الانتهاءِ مِنْ هَذِهِ الوَحْدَةِ �سَتَكونُ قادِرًا عَلى:

باعِ قواعِدِ �إِعْطاءِ التَّعليماتِ لِلْحا�سوبِ. < اتِّ
.ScratchJr ِفِ �إِلى �أ�سا�سيّاتِ بيئَةِ تَطْبيق < التَّعرُّ

ةِ.  مََجيَّ تَلِفَةٍ بِا�سْتِخْدامِ الأأوامِرِ البََرْ < �إِنْ�شاءِ بَرَامِجَ مُُخْ
.ScratchJr ِةٍ في تَطْبيق < �إِ�ضافَةِ خَلْفيَّ

مَةُ الْـمُقَدِّ

> ScratchJr

الأأَدَواتُ
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كِنُ �إِعْطَاءُ التَّعْليماتِ لأأَجْهِزَةِ الحا�سوبِ مِنْ خِلالِ: يُُمْ

ةٍ. 1. عَمَلِ قائِمَةٍ بِالأأوامِرِ لِتَنْفيذِ مَهَمَّ

هَلْ تَعْرِفُ كيفَ 
تَقومُ �أَجْهِزَةُ الحا�سوبِ 

ها؟ هامِّ بِِمَ نَعَمْ، 
فَ�أَجْهِزَةُ الحا�سوبِ 

تَتَّبِعُ تَعْليماتٍ مُتَ�سَلْ�سِلةًَ لِلْقيامِ 
ها كَما نَفْعَلُ في الحياةِ  هامِّ بِِمَ

اليوميَّةِ.

رْ�سُ 2.1:   اِتِّباعُ القَواعِدِ الدَّ
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2

2

2

2. تَرْتيبِ الأأوامِرِ.

موعاتٍ. ةٍ في مََجْ رُ �أَكْثََرَ مِنْ مَرَّ عِ الأأَوامِرِ الَّتي تَتَكَرَّ 3. وَ�ضْ

4. اِ�سْتِكْ�شافِ الأأَخْطاءِ في الأأوامِرِ.

حيحِ هذهِ الأأَخْطاءِ. 5. تَ�صْ

رْ�سُ 2.1: اِتِّباعُ القَواعِدِ الدَّ
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موعَةٍ. اتِ تَكْرارِ الأأوامِرِ لِكُلِّ مََجْ اكُْتُبْ عَدَدَ مَرَّ 1
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2 22 2 2 2

ارُْ�سُمِ الأأَ�شْكالَ بِناءً عَلى التَّعليماتِ الآآتِيَةِ: 2

�سْمَ مِنَ  اِبْدَ�أ الرَّ
عِ الَّذي يُ�شيُر  المو�ضِ

�إِليهِ القَلمَُ.

رْ�سُ 2.1: اِتِّباعُ القَواعِدِ الدَّ

44 44

كُلُّ مُرَبَّعٍ == خُطْوَةً
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223 241 2

( �أَ�سْفَلَ الأأوامِرِ الخاطِئَةِ. اِكْتَ�شِفِ الَخطَ�أَ في الأأوامِرِ، ثُمَّ �ضَعْ عَلامَةَ ) 3

حيحَةَ. الآآنَ اكُْتُبِ الأأوامِرَ ال�صَّ
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لِّ المتاهَةِ. قِ الأأوامِرَ لِِحَ �أَلْ�صِ 4

رْ�سُ 2.1: اِتِّباعُ القَواعِدِ الدَّ
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.ScratchJr َاِفْتَحِ تَطْبيق

سر
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3
4

5

تَبْويبُ 
 )My Projects( مَ�شْروعاتي

نُكَ مِنَ العُثورِ عَلى الم�شْروعاتِ الَّتي كِّ  يُُمَ
�أَنْ�شَ�أْتَها وَحَفِظْتَها.

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2:	 البََرْ الدَّ
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ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ

.ScratchJr ِفْ �إِلََى واجِهَةِ تَطْبيق لِنَتَعَرَّ

تَ�شْغيلٌ

ةِ مََجيَّ مِنْطَقَةُ الأأوامِرِ البََرْ
 فِئاتُ اللَّبِناتِ

)Block Categories(

ةُ المنِ�صَّ

الكائِناتُ

هُنا 
ميمُ  كِنُكَ تَ�صْ يُُمْ

مَ�شْروعِكَ.

لَوْحُ اللَّبِناتِ 
)Blocks Palette(

مَعْلوماتُ الْـمَ�شْروعِ
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1 2
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�أَنْ�شِئْ مَ�شْروعًا.

.Tic ُهذا هُوَ الكائِن

يَتِمُّ 
تَ�شْغيلُ الأأَوامِرِ 

ةِ بِالنَّقْرِ عَلى  مََجيَّ الْبََرْ
رِ. العَلمَِ الأأَخْ�ضَ

تَبْدَ�أُ الأأَوامِرُ 
ةُ بِلبَِنَةِ بَدْءٍ  مََجيَّ الْبََرْ

.)Start(
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ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ

�سَمِّ الْـمَ�شْروعَ.

يَنْحَفِظُ 
نامَجِ  الم�شْروعُ في البََرْ

لُ لَكَ  تِلْقائيًّا؛ لِذا تَ�سْميتُهُ تُ�سَهِّ
العُثورَ عَليهِ.
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كِ. اِ�سْتَخْدِمِ اللَّبِناتِ للتَّحَرُّ

�إِلََى الَخلْفِ. �إِلََى الأأَمامِ.

�إِلََى الأأَعْلى.

�إِلََى الأأ�سْفَلِ. 

.)Motion( ِفِئَةُ لَبِناتِ الَحرَكَة
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ذِ الَحرَكَةَ الأأولى. نَفِّ
انُْقْرْ عَلى زِرِّ �شَبَكَةِ )Grid( لإإِظْهارِها.

تُ�ساعدُنا 
بكَةُ عَلى مَعْرِفَةِ  ال�شَّ

عِ الكائِنِ Tic عَلى  مَوْ�ضِ
ال�شّا�شَةِ وَعَددِ الُخطُواتِ 

الَّتي يَقومُ بِها.

1

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ

1
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كِنُكَ  يُُمْ
موعَةٍ  حَذْفُ لَبِنَةٍ �أَوْ مََجْ

مِنَ اللَّبِناتِ عَنْ طَريقِ �سَحْبِها وَ�إِفْلاتِها 
مََجيَّةِ. خارِجَ مِنْطَقَةِ الأأَوامِرِ الْبََرْ

انُْقُرْ هُنا لإإِعادَةِ الكائِنِ 
Tic �إِلى مَكانِهِ.
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كِ الكائِنَ Tic لِلْْأأمامِ خَمْ�سَ خُطُواتٍ. حَرِّ

 "1"
هِيَ القيمَةُ 

ةُ لِكُلِّ لَبِنَةِ  الافْتِِرا�ضيَّ
حَرَكَةٍ.

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ
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كِ الكائِنَ Tic لِلْخَلْفِ خَمْ�سَ خُطُواتٍ. حَرِّ
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1

كِ الكائِنَ Tic �إِلََى الأأَعْلى. حَرِّ

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ
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كِ الكائِنَ Tic  �إِلََى الأأَ�سْفَلِ. حَرِّ
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 .Tic ِةً لِتَحْريكِ الكائِن �أَنْ�شِئْ �أوامِرَ بَرْمََجيَّ 1

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ
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ScratchJr ِبْ عَلى تَطْبيق رْ�سُ 2.3:	 لِنَتَدَرَّ الدَّ

ياتِ. قِ الم�سَمَّ �أَلْ�صِ 1
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ScratchJr ِبْ عَلى تَطْبيق رْ�سُ 2.3: لِنَتَدَرَّ الدَّ

كُ �إِلََى الَخلْفِ. 1التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَ�سْفَلِ. 2التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَمامِ. 3التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَعْلى. 4التَّحَرُّ

5�إِعادَةُ الكائِنِ Tic �إِلََى مَكانِهِ.

مََجيَّةِ. 6تَ�شْغيلُ الأأوامِرِ الْبََرْ

حيحَةِ. طابِقِ اللَّبِناتِ وَالأأَزْرارَ بِوَظيفَتِها ال�صَّ 2
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حٌ �أَدْناهُ. قِ اللَّبِناتِ لِتَحْريكِ الكائِنِ Tic كَما هُوَ موَ�ضَّ �أَلْ�صِ 3
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لََى المنْزِلِ.4 قِ اللَّبِناتِ لِــمُـ�ساعَدَةِ الكائِنِ Tic عَلى العَوْدَةِ �إِ �أَلْ�صِ

ScratchJr ِبْ عَلى تَطْبيق رْ�سُ 2.3: لِنَتَدَرَّ الدَّ
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ةِ رْ�سُ 2.4:	 التَّعامُلُ مَعَ الَخلْفيَّ الدَّ
ِ الَخلْفيَّةَ. غَيِّرِّ
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ةِ رْ�سُ 2.4: التَّعامُلُ مَعَ الَخلْفيَّ الدَّ

اِجْعَلِ الكائِنَ Tic يَقْفِزُ.

القَفْزُ

كُ  لَبِنَةُ القَفْزِ تُُحرِّ
دًا  دَّ الكائِنَ Tic عَدَدًا مُُحَ

كُهُ  رِّ مِنَ الُخطُواتِ لأأَعْلى، ثُمَّ تُُحَ
نَفْ�سَ عَدَدِ الُخطُواتِ �إِلََى 

الأأَ�سْفَلِ.
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كُ لِلْْأأَمامِ، ثُمَّ يَقْفِزُ. اِجْعَلِ الكائِنَ Tic يَتَحَرَّ
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فْها �إِلى مَ�شْروعِكَ. ةِ، ثُمَّ �أَ�ضِ اِبْحَثْ عَنِ الَخلْفيَّ 1

 Tic ُأَنْ�شِئْ �أوامِرَ بَرْمََجيَّةً ليتحَرّكَ الكائِن�
لِلْْأأَمامِ 10 خُطُواتٍ، ثُمَّ يَقْفِزَ. 2

ةِ رْ�سُ 2.4: التَّعامُلُ مَعَ الَخلْفيَّ الدَّ
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1

2

3

ةِ بْ عَلى التَّعامُلِ مَعَ الَخلْفيَّ رْ�سُ 2.5:	 لِنَتَدَرَّ الدَّ

ةِ الْـمُنا�سِبَةِ. لْفيَّ لِ الكائِنَ بِالْْخَ �صِ 1
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حٌ في كُلِّ �صورَةٍ.2 حيحَةَ لتَحْريكِ الكائِنِ Tic كَما هُوَ مَو�ضَّ اِخْتََرِ اللَّبِنَةَ ال�صَّ

بْ عَلى التَّعامُلِ مَعَ الَخلْفيَّةِ رْ�سُ 2.5: لِنَتَدَرَّ الدَّ
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رَتِّبِ الُخطُواتِ الَّتي يَجِبُ اتَّباعُها لِتَغْييِر الَخلْفيَّةِ. 3
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2

3

1

حيحَةِ. ورَةِ ال�صَّ ةَ بِال�صُّ مََجيَّ طابِقِ الأأوامِرَ البََرْ 4

ةِ بْ عَلى التَّعامُلِ مَعَ الَخلْفيَّ رْ�سُ 2.5: لِنَتَدَرَّ الدَّ
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رْ�سُ 2.6:   تَدْويرُ الْكائِنِ الدَّ
اِ�سْتَخْدِمِ اللَّبِناتِ لِتَدْويرِ الْكائِنِ.

�إِلََى اليَميِن �إِلََى اليَ�سارِ

فِئَةُ لَبِناتِ الَحرَكَةِ.
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�أَدِرِ الْكائِنَ Tic لِلْيَ�سارِ.

رْ�سُ 2.6: تَدْويرُ الْكائِنِ الدَّ
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�أَعِدِ الكائِنَ �أَدِرِ الكائِنِ Tic لِلْيميِن.
عِ  Tic �إِلََى مَوْ�ضِ

البدايَةِ، ثُمَّ �أَدِرْهُ ناحيَةَ 
اليَميِن.
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حٌ �أَدْناهُ. �أدِرِ الكائِنَ Tic  كَما هُوَ مُو�ضَّ 1

حٌ �أدَْناهُ، ةَ وَالكائِنَ كَما هُوَ مُو�ضَّ فِ الَخلْفيَّ �أَ�ضِ 2
مََجيَّةَ الآآتِيَةَ: بِ الأأوامِرَ البََرْ ثُمَّ جَرِّ

رْ�سُ 2.6: تَدْويرُ الْكائِنِ الدَّ
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بْ عَلى التَّدْويرِ رْ�سُ 2.7:	 لِنَتَدَرَّ الدَّ

زِمَةِ لِتَدْويرِ الكائِنِ،  اكُْتُبْ عَدَدَ الُخطُواتِ اللَّاَّ
حٌ في كُلِّ �صورَةٍ. كَما هُوَ مُو�ضَّ 1
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بْ عَلى التَّدْويرِ رْ�سُ 2.7: لِنَتَدَرَّ الدَّ

حيحَةَ. مََجيَّةَ ال�صَّ اِخْتََرِ الأأوامِرَ البََرْ 2
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1

2

3

حيحِ لِلْكائِنِ. عِ ال�صَّ ةَ بِالمو�ضِ مََجيَّ طابِقِ الأأوامِرَ البََرْ 3

1

23
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بْ عَلى التَّدْويرِ رْ�سُ 2.7: لِنَتَدَرَّ الدَّ

ريقَ. حيحَةَ لِيَعْبُُرَ الكائِنُ الطَّ مََجيَّةَ ال�صَّ اِخْتََرِ الأأوامِرَ البََرْ 4
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رْعَةِ مُ بِال�سُّ رْ�سُ 2.8:	 التَّحَكُّ الدَّ
ب
ح
اس

ر و 
انق

5

فْ كائِنًا جَديدًا مِنَ الْــمَكْتَبَةِ. �أَ�ضِ
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رْعَةِ مُ بِال�سُّ رْ�سُ 2.8: التَّحَكُّ الدَّ

.Tic َاِحْذِفِ الكائِن

كِنُ  يُُمْ
�أَنْ يَكونَ لديكَ 

العَديدُ مِنَ الكائِناتِ في مَ�شْروعِكَ، 
وَذلِكَ عَنْ طَريقِ النَّقْرِ عَلى عَلامَةِ 

 لإإِ�ضافَةِ كائِنٍ جَديدٍ.
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رْعَةِ. مِ بِال�سُّ اِ�سْتَخْدِمِ اللَّبِناتِ لِلتَّحَكُّ

ةٌ مُنْخَفِ�ضَ

رْعَةُ ال�سُّ

عاليَةٌ

طَةٌ مُتَوَ�سِّ

.)Control( ِم فِئَةُ لَبِناتِ التَّحَكُّ

ةَ وَالكائِناتِ الآآتيَةَ: فِ الَخلْفيَّ �أَ�ضِ
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رْعَةِ مُ بِال�سُّ رْ�سُ 2.8: التَّحَكُّ الدَّ

رْعَةَ. اِخْتََرِ ال�سُّ
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رْ�سُ 2.8: التحكم في ال�سرعة الدَّ

ةِ. لَ �إِلََى نِهايَةِ الْــمِنَ�صَّ كِ الكائناتِ حَتَّى تَ�صِ حَرِّ
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لِنَ�سْخِ 
ةِ مِنْ كائِنٍ  مََجيَّ الأأوامِرِ البََرْ

ةَ وَ�أَفْلِتْها مََجيَّ �إِلََى �آخَرَ، اِ�سْحَبِ الأأوامِرَ البََرْ
داخِلَ �أَيْقونَةِ الكائِنِ الموجودَةِ في قائِمَةِ 

ةِ. الكائِناتِ بِجِوارِ المنَِ�صَّ

1

باقَ. اِبْدَ�أ ال�سِّ

ْ �سُرْعَةَ الكائِناتِ كالآآتي: غَيِّرِّ



94

1 2 3

1

2

رْعَةِ مِ بِال�سُّ بْ عَلى التَّحَكُّ لِنَتَدَرَّ رْ�سُ 2.9:	 الدَّ

رْعَةِ. قْ مَ�سْتوى ال�سُّ �أَلْ�صِ

اكُْتُبْ رَقْمَ الفِئَةِ الَّتي تَنْتَمي �إِليها اللَّبِنَةُ.
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رَتِّبِ الُخطُواتِ الَّتي تَتَّبِعُها لإإِ�ضافَةِ كائِنٍ جَديدٍ.3

رْعَةِ مِ بِال�سُّ بْ عَلى التَّحَكُّ رْ�سُ 2.9: لِنَتَدَرَّ الدَّ
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باقَ؟4 بَحُ ال�سِّ مَنْ �سَيََرْ



97

رْ�سُ 2.10:	 الْــمَ�شْروعُ الدَّ

1. �أنَْ�شِئْ مَ�شْروعًا جَديدًا.

فِ الكائِناتِ �إِليها. ةَ، ثُمَّ �أَ�ضِ ِ الَخلْفيَّ 2. غَيِّرِّ

تَها  عْلِ الغابَةِ الَّتي �أَنْ�شَ�أْ رِ لِِجَ 6. �انُْقُرْ فوقَ العَلمَِ الأأَخْ�ضَ
تَنْبِ�ضُ بِالَحياةِ.

لَ  كَ لِتَ�صِ 4. �بَرْمِجْ كائِنَ الفَرا�شَةِ لِتَدورَ �سَريعًا، ثُمَّ تَتَحَرَّ
هْرةِ. �إِلََى الزَّ

كَ  3. �بَرْمِجْ كائِنَ القِرْدِ لِيَقْفِزَ وَيَدورَ يَ�سارًا، ثُمَّ يَتَحَرَّ
فاحَةِ. لَ �إِلََى التُّ حَتَّى يَ�صِ

كَ، ثُمَّ يَقْفِزَ  فْدَعِ لِيَقْفِزَ وَيَتَحَرَّ 5. �بَرْمِجْ كائِنَ ال�ضِّ
بابَةِ. لَ �إِلََى الذُّ كَ حَتّى يَ�صِ وَيَتَحَرَّ
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رجاتُ التَّعَلُّمِ مُُخْ

في الِختامِ

بَعْدَ تَعَلُّمي لِلْوَحْدَةِ، �أَ�سْتَطيعُ �أَنْ: 

بِعَ قواعِدَ �إِعْطاءِ التَّعْليماتِ لِلْحا�سوبِ.       < �أَتَّ
.ScratchJr ِأَتَعامَلَ مَعَ بيئَةِ تَطْبيق� >      

< ��أَ�سْتَخْدِمَ لَبِناتِ الَحرَكَةِ لِتَحْريكِ الكائِنِ 
      وَتَدْويرِهِ.

      < �أُ�ضيفَ خَلْفيَّةً.
      < �أُ�ضيفَ كائِناتٍ.

مَ في �سُرْعَةِ الكائِناتِ. كَّ       < �أَتََحَ
      < �أُنْ�شِئَ مَ�شْروعًا مُتَكامِلًًا.
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 Background Instructionsخَلْفيَّةٌ� تَعْليماتٌ�

Block Moveلَبِنَةٌ� كْ� رَّ تََحَ

Object Programكائِنٌ� بَرْنامَجٌ�

Code Speed�أَمْرٌ بَرْمََجيٌّ� رْعَةُ� ال�سُّ

Control مٌ� كُّ Stageتََحَ ةٌ� مِنَ�صَّ

Jump Turnاقْفِزْ� �أَدِرْ�

طَلحاتُ الْـمُ�صْ
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باقَ؟4 بَحُ ال�سِّ مَنْ �سَيََرْ
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قِ اللَّبِناتِ لِــمُـ�ساعَدَةِ الكائِنِ Tic عَلى العَوْدَةِ اإِلى المنْزِلِ.4 اأَلْ�سِ
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1 2 3
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رْعَةِ مِ بِال�سُّ بْ عَلى التَّحَكُّ لِنَتَدَرَّ رْ�سُ 2.9:  الدَّ

رْعَةِ. قْ مَ�سْتوى ال�سُّ اأَلْ�سِ

اكُْتُبْ رَقْمَ الفِئَةِ الَّتي تَنْتَمي اإِليها اللَّبِنَةُ.
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